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EquaAons	  needed	  to	  solve	  problems	  
involving	  constant	  acceleraAon	  

	  
(1)	  
	  
(2)	  
	  
(3)	  

v = v0 + at

x = x0 + v0t +
1
2
at2

v2 = v0
2 + 2a(x − x0 )













3D	  moAon	  with	  constant	  acceleraAon	  
v = v0 +

at
r = r0 +

v0t +
1
2
at2

v2 = v0
2 + 2 a.(r − r0 )

r = r0 +
(v0 +

vf )
2

t









Pop	  quiz:	  
•  Under	  a	  constant	  acceleraAon	  a	  in	  3	  Dimensions,	  with	  iniAal	  

velocity	  Vo	  the	  parAcle	  speed	  aMer	  a	  Ame	  t	  is	  given	  by	  
•  (A)	  Vo	  +	  at	  
•  (B)	  the	  square	  root	  of	  (Vo^2	  +	  	  2.a.	  distance	  travelled)	  
•  (C)the	  square	  root	  of	  [(Vox	  +axt)^2+(Voy	  +	  ayt)^2	  +(Voz+azt)^2]	  
•  (D)	  Vo	  +	  (ax	  +ay+az)t	  

































Quick	  QuesAon	  

•  If	  I	  flick	  a	  ball	  A	  off	  a	  table	  top	  with	  a	  velocity	  2	  
m/s	  and	  simultaneously	  simply	  drop	  another	  
ball	  B	  from	  the	  same	  table	  top:	  

•  (A)	  they	  will	  hit	  the	  ground	  (assumed)	  
horizontal)	  together	  

•  (B)	  A	  will	  hit	  the	  ground	  first	  
•  (C)	  B	  will	  hit	  the	  ground	  first	  












